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以撲克牌導引學生進行國小社會領域合作學習

新北市國民小學社會領域輔導團兼任團員／板橋區新埔國民小學教師　甘文淵

長期以來講述教學普遍受教師所歡迎與接

受，其原因就就在於省時、方便與簡單，但此教

學法屬教師對學生單向式的教學活動，欠缺對

受教者的指引與激發，學生的角色是被動的，

因此，容易養成學習不夠深入、死記知識、高層

次思考能力不足的缺點（林寶山，1988）。此欠

缺主動參與的學習活動，長期累積下來，容易讓

學生失去學習動機，陷落不知為何而學的泥淖之

中，也就容易從「學習逃走」（黃郁倫、鍾啟

泉，2012）。

筆者以合作學習法拼圖法二代（GigsawⅡ）

為課程主軸，國小高年級社會領域為授課內涵，

撲克牌為學生進行合作學習的制約物；如此以學

理為「經」、實務為「緯」，在經與緯之間建構

出一套讓班級學生有所覺知、收穫與興趣的合作

學習授課模式，其教學流程與省思如下方所述：

一、課文預習備課單撰寫

國小高年級社會領域教科書每一節約分

為三個子題，同儕小組成員自行分派子題預

習任務，並於預習本分別寫下該子題的「頁

數、子題名稱、重點提要、心得分享與其他

（概念圖、連環漫畫）。」，以作為合作學

習小組內報告的論述依據。

二、教師批閱作業澄清學生既有的迷思概念

為達有效教學即需澄清學生的迷思概

念。學生帶著已知習寫預習作業，教師當需

詳加批閱，糾正學生的錯誤概念，以避免該

生在小組討論時將較不正確的想法向他人分

享，如S17認為所謂的投資就是「當你沒錢

時就去買股票，成為該公司的股東，當公司

賺錢時，你就可以成為有錢人了。」如此想

法顯得過於樂觀也不正確，「儲蓄為投資之

本」沒錢時怎麼可以購買股票呢？再者並非

每家公司皆願意將盈餘與股東分享。

三、以撲克牌進行GigsawⅡ專家小組討論

透過撲克牌此一制約物，讓學生在筆者

所設計的遊戲規則下，進行充分對話的合作

學習，以解決部分學生於討論過程中強勢主

導，而部分學生淪於課堂討論中客人的窘

境，同時也讓學習，從他者的語言、被動的

傾聽，轉型成為集體的創發與相互的詰問。

各小組負責同一子題的學生集合在同一

小組內針對此一子題進行研討，是為專家小

組討論。每小組四人，各有其專屬的撲克牌

花色，由桌長發給每位學生3、4、5、6四張

撲克牌，1與2由桌長保管。 

(一)撲克牌介紹

1.報告金卡（牌卡1）：桌長權責，若

報告者能大致表達出自己所準備的資

料內容，則桌長發給該生所屬花色的

1號牌卡。

2.傾聽卡（牌卡2）：桌長權責，組員

報告過程中能夠看著發言人、不插

嘴、微笑給人善意之感，當所有人報

告完後，桌長發給該牌卡。

3.報告白金卡（牌卡3）：同儕評量，

如果組員覺得報告者不離題、清楚、

條理的報告所準備的資料內容，則可

將手中的報告白金卡給他，以示鼓

勵。

4.神遊卡（牌卡4）：同儕評量，如果

組內有同學不專心、插嘴、不參與討

論，經一位組員勸告後依然如此，則

給予牌卡以示警告。

5.追問卡（牌卡5）：同儕鼓勵，某生

對於他人的報告內容不清楚之處，可

能是某個字詞或段落，可以委婉加以

詢問，若該提問十分有價值，則報告
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者給予提問者追問卡。

6.舉一反三卡（牌卡6）：同儕鼓勵，

對於他人的報告內容，可以幫忙協助

加以解釋，以便大家能夠更瞭解正在

談論的議題，則報告者給予協助解答

的同學舉一反三卡。

(二)討論順序與規則

由桌長先報告，接下來依順時針方

向依序報告個人的敘寫內容，每位同學

報告時間為4分鐘，傾聽者亦需於4分鐘

內，摘述同學的報告內容，也因為傾聽

者需繕寫同學的報告內容，因此，若聽

不懂同學的報告內容，就會立即提出疑

問，藉此學習方式與撲克牌的制約物，

養成學生對於他人報告

提出反思的教學目的。

四、以撲克牌進行GigsawⅡ同儕小組討論

經專家小組的討論後，負責該子題報告

的學生已能熟悉所負責的報告內容。在結束

專家小組討論後，每位同學回到同儕小組座

位，進行同儕小組討論。小組成員按課文子

題順序，並依上述撲克牌與討論規則進行報

告與互學。由於每位學生對於他人議題尚不

熟悉，所以，解說時應力求簡化與清晰，以

便同儕小組成員能夠有所理解。

五、省思：課堂知識權力的下放

學習是對話的實踐，學習者與課文知識

的對話、學習者與他者的對話、學習者與自

我的對話，如是的對話建構了文化、政治與

存有的實踐，所以，學生藉由相互的對話過

程，他在探索自己，也同時間開創自我與世

界的關係（歐用生，2012）。畢竟，「彎得

下腰才是成熟，放得下身段才是高手」，知

識的解構者不應僅是教師而已，應將課室教

學的權力下放，和學生共享，一起探討彼此

的未知與已知。
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桌長將牌卡放在桌子的
左邊，並適時將牌卡發
給組員

每位組員選定一個花
色，並將牌卡放在桌子
的左上角，適時發卡給
專家小組成員

每位成員報告時間為四
分鐘

同儕互學互教，眼神多
能聚焦於報告學生




